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USER STORIES

Artefact Agile décrivant une fonctionnalité du point de vue de I'utilisateur final, structuré au format

." avec critéres d'acceptation testables.
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"En tant que...
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USER STORIES

Artefact Agile décrivant une fonctionnalité du point de vue de |'utilisateur final, structuré au format

" avec critéeres d'acceptation testables.

Afin de..

Je veux...

"En tant que...

a EXEMPLES DE USER STORIES

US-7.1 Structure chat (maquette Figma)

03/12 »> 07/12 2 Elodie T. v DONE 1h

2 DESCRIPTION

(

=% CRITERES D'ACCEPTATION (GHERKIN)

En tant que Product owner
Je veux une interface de chat moderne et épurée
Afin de pouvoir interagir confortablement avec Il'assistant |A.

Feature: Structure chat En tant que utilisateur Je veux une interface de chat moderne Afin d'interagir confortablement

Background: Given j'ouvre l'application sur http://localhost:4200

Scenario: Layout principal When la page charge Then je vois une sidebar a gauche (280px) And je vois une zone de contenu principale
centrée And je vois un header avec le logo "Software Crew Al"

Scenario: Zone de chat When je suis sur une conversation Then je vois la liste des messages (scrollable) And je vois une zone de saisie en
bas And la zone de contenu est centrée (max-width 900px)

Scenario: Design system When je regarde l'interface Then les couleurs suivent la palette définie (Cello, Calypso, Tulip Tree) Then la
typographie utilise Inter (body) et League Spartan (headings) And les espacements suivent la grille de 4px

Scenario: Responsive desktop Given ma fenétre fait 1920x1080 When je regarde l'interface Then la sidebar est visible And le chat est
confortablement lisible

Scenario: Messages stylisés When je vois des messages Then les messages utilisateur ont un fond San Juan And les messages assistant
ont un fond Calypso And les timestamps sont en texte muted

e DEPENDANCES e EPIC

Epic 7 — Frontend Angular

US-8.1 Tests manuels E2E

S DESCRIPTION

En tant que QA / développeur,
Je veux exécuter des tests manuels end-to-end,

\

=% CRITERES D'ACCEPTATION (GHERKIN)

Feature: Tests manuels E2E En tant que QA Je veux exécuter des tests E2E Afin de valider I'application

Afin de valider le bon fonctionnement de I'application compléte.

US-7.3 Affichage notifications chat 03/12>07/12 ~ 2 ElodieT. v DONE | 1h

2 DESCRIPTION
.

En tant que Product owner
Je veux voir des notifications pour les événements systeme (erreurs, succes, warnings)

Afin de comprendre ce qui se passe dans l'application.

\

=% CRITERES D'ACCEPTATION (GHERKIN)

Feature: ATTICNage NouTICations N Tant qu utiisateur Je Veux voIr des NouTications Systeme ATIN de comprenare ce qul se passe
Background: Given l'application est chargée And le ToastService est disponible

Scenario: Toast de succes When une action réussit (ex: upload fichier) Then un toast vert apparait en haut a droite And il contient le
message de succes And il disparait aprés 3 secondes

Scenario: Toast d'erreur technique When une erreur technique survient (ex: timeout) Then un toast rouge apparait And il contient le
message d'erreur And il disparait aprés 10 secondes (ou clic)

Scenario: Toast de warning When un warning est émis (ex: fichier volumineux) Then un toast orange apparait And il disparait apres 5
secondes

Scenario: Toast d'information When une info est affichée Then un toast bleu apparait And il disparait aprés 3 secondes

Scenario: Fermeture manuelle Given un toast est affiché When je clique sur le toast ou la croix Then le toast disparait immédiatement
Scenario: Empilement de toasts Given plusieurs événements surviennent When plusieurs toasts sont déclenchés Then ils s'empilent
verticalement And chacun a son propre timer

e DEPENDANCES e EPIC

Epic 7 — Frontend Angular

07/12 - 2 Elodie T. { IN PROGRESS

Scenario: Scénario 1 - Génération d'US simple Given je démarre une nouvelle conversation When j'écris "Je veux une page de login avec email et mot de passe" Then I'agent pose des questions de clarification And apres

mes réponses, une US est générée And I'US contient titre, description, criteres Gherkin

Scenario: Scénario 2 - Upload de fichier Given je suis sur une conversation When j'uploade un fichier PDF de specs And j'écris "Génere une US a partir de ce document" Then I'agent parse le fichier And I'agent génere une

US basée sur le contenu

Scenario: Scénario 3 - Knowledge Base Given j'ouvre le drawer KB When j'uploade un document d'architecture Then le document passe en statut "indexing" puis "indexed" And quand je pose une question liée, I'agent cite

ce document

Scenario: Scénario 4 - Historique conversations Given j'ai plusieurs conversations When je navigue entre elles via la sidebar Then chaque conversation charge ses messages And je peux supprimer une conversation
Scenario: Scénario 5 - Gestion des erreurs Given le backend est surchargé (simulé) When je tente d'envoyer un message Then un message d'erreur approprié s'affiche And I'application reste utilisable

Lien : Plan de Test Manuel POC

e DEPENDANCES & CONTRAINTES

e EPIC

Epic 8 — Tests & Documentation


https://www.notion.so/Plan-de-Test-Manuel-POC-2c29beaf1116808090c1d778ba55f539?pvs=21
http://localhost:4200

